MANUAL DEL PROPIETARIO 11. Nunca use nunca nada que no se munici n paintball de calibre 68 INSTRUCCIONES DE USO Diodo indicador de pila agotada: La luz (C) del diodo se Paso 2.  Siel tablero de circuitos o el motor estEn contaminados Paso7.  Compruebe ladirecci ndelarotaci ndelimpulsor
VELOCIDAD DE ALIMENTACION AJUSTABLE 12. Nunca dispare a objetos frégiles tales como ventanas. (vea el Diagrama B) |tl_um|nar/E permanetr)tementefcomo |nd:£caC| f]b(fe que |6|1 p”at yano ggnmFF;I(;]rE:;igsrgﬁfég%%%g:rgrggag;Isn(;PIr?e)é:seacr(i)(')Los ggrgsz‘?lrg'gaagzemqal#gaﬂg?%?}%gﬁggf&%’g& Sﬂtaers
CARGADOR DE PAINTBALL ELECTRONICO 13. Lamunici n paintball puede causar manchas en superficies Paso 1. Inserte las pilas: Deslice la compuerta de la pila hacia lene una carga ptima para funcionar. es posible que el motor siga ' : hacia 2 iraui il .
h & 1 PHAS. | . acia la izquierda para que alimente debidamente.
PATENTE DE EE.UU. NO. 5816232 porosas tales como ladrillo, madera o estuco. atrfs en la direcci n indicada por la flecha (1A) para destrabarla, funcionando, pero con escaso rendimiento. Es imprescindible = desconectando el cableado preformado q paraq
Hwiog . ) ; . . ) - : ; . reemplazar las pilas para mantener un rendimiento ptimo. La pila
Este folleto contiene: 14. Siempre mida la velocidad antes de empezar a jugar paintball. seguidamente haga girar la compuerta hacia abajo y hacia delante ; ;
Informaci n sobre la garant a Instrucciones de uso : ' / N - estk completamente agotada cuando el motor deja de funcionar.
|r'ISUUCCiOIneS i mangtJenimiento Diaglrjan:a on anztaciones 15. Nunca dispare a velocidades en exceso a 300 pies (90 m) por segundo. en ladirecci nindicada por la flecha (1B). Inserte dos pilas de 9V. PARA GUARDARLO PARA VOLVER A ARMAR
INFORMACI N DE GARANT'A Asegerese que‘Ios terminales de la bater a se ajusten a las marcas Para prolongar la vida etil del producto y la pila, apague Paso 1. (SDlagrﬁ/Ima E)HEnchufe Ioslc_?bgvles W&rlT%'Harness y GR |:|CA DE DETECC| NY
‘ _ ESPECIFICACIONES GARANT'A: LIMITADA POR 90 D'AS que est£n localizadas en la parte externa del cuerpo del cargador y siempre la alimentaci n elgctrica, extraiga las pilas y gukrdelas en ervo or'ilor_l_:rn_eslsv(\eln i :Ercmtﬁ, (f:o(;no i CORRECCI N DE FALLAS
Alimentaci n elgctrica 18 voltios (requiere dos pilas de 9 S CIBO DE CO ORIG en la puerta de la bater a. condiciones apropiadas lejos de extremos de temperatura y muestra. NOTA: Si el Wiring Harness est£ enchufado a :
voltios, (SE REQUIERE RECIBO DE MPRA_ RIGINAL) Paso 2. Instale el cargador: Oprima la parte del cuello del humedad. revis no se activark la unidad. Si el Servo Motor Harness (Vea el website para més detalles.
no se incluyen las pilas) Para 90 d as de la fecha de compra, ViewLoader reparark o cargador insert£ndolo en el puerto de alimentaci n o el codo del CARACTER'STICA DE PROTECCI N DE LA PILA estk enchufado al revis, el motor girark en direcci n www.viewloader.com/service)
; ; i remplazark este cargador sin cargo alguno si se encuentra defectuoso ] S g f A . . contraria y las paintball no alimentar£n en la porci n del
Capacidad aprox. 200 bolas de pintura (calibre 0.68) | dor de bolas d t t lad d I I | de la pil I
: ) C | | de obra. E led d derech marcador de bolas de pintura como se muestra en la direcci n de Para prolongar la vida eetil de la pila, si el cargador est£ inactivo cuello del cargador. -
Conmutaci n Sensor de infrarrojos en el material © mano de obra. Esta garant a le da a usted derechos la flecha (2) y origntela de tal modo que la tapa quede en la parte durante m#s de 60 minutos, los circuitos interrumpirn gador S ntoma Causa Soluci n
Raz nde legales espec ficos. Es posible que usted tenga otros derechos se ior del d I disezad d automékticamente el suministro el@ctrico. Deberk oprimir el i i
i : i imi uede conseguir de los Centros de ViewlLoader autorizados. Puede posterior del marcador. Este cuello estk disezado para adaptarse a ; ; Paso2.  (DiagramaF) Instale el Impulsor (b) en el eje del Servo
servomecanismo  172:1 a 15 voltios optimizada puec 9 S ! | d E de bolas de pintura. Deb i interruptor otra vez para encender la unidad. | func |
Acci n Alimentacién ajustable ver lista de los Centros de Servicio en el website - 0s marcadores mis comunes de bolas de pintura. Debe encajar Motor (a). Coloque el Servo Motor con el Impulsor (b) en las El cargador no funciona Bater asdescargadas | Reemplazar las bater as
Velocidad www.yiewloadercom/service, o llamando a ViewLoader al con firmeza y quedar bien apretado. G o g?ﬁggfesrg%gleé?&?tg '(chu(':gffo gﬂi%ﬁ?gﬁgégﬁ Ca(I)rlggeuc?or onorinde al mAximo 00N poca carga
de alimentaci n Variable, se ajusta usando 1-877-877-GAME (4263). Por regla general estos centros ofrecen el UIA DE MANTENIMIENT ! ) i . . -
una herramienta de punta plana. servicio més rkpido. A ADVERTENCIA: iNo llene excesivamente el cargador! Si PARA DESARMARLO gﬁlifctue(ljlg éi:_ (;Atlilg;?:gfwadcb Crt1 0(Feed Neck) y del Servo Impeller EI %ahgador {wtraba]a letura éotaen Limpiar el cargador
AJustedm61(>gmc)): Hasta 17 bolas por Si usted desea devolver su cargador a Viewloader, lo hace, causar atascos en el propulsor o una p@rdida de (vea el Diagrama A) ydeby) : Eoidamente €l cargador
segundo (bps ici -877- imi i i ) . . ) S
Ajgste minirﬂo: Aprox. 4 bps. I(Ijzr?sg)arl)g;pglrjtjln;%r;? Sr? rs]gn\f:g:g glelaﬁzgri%ZiGr/]\ Z/IeE rendimientoy tambidn podr a dazar el cargador Paso 3. (IIDlagramglG_) \éuellva a |nstal?r laRampa d% Ia(%ola (e)y Launidad trabaja pero no Impulsor girando Desmontar e invertir el
) . . o i . i Paso 1. Retire el car r del marcador I intur el ensamblaje del Paso 2 en la Caja Izquierda (f). Asegerese alimenta hacia la derecha enchufe de los hilos del
El VL eVLution representa la proxima generacion de retornoy ladirecci ndeenvo. (Elnemerode Pasg_ 3. Cargude I?s EOI?]S c:]e ptmtura. Abra Ila tapa g}lrandp o aso y?/gceeela%ab%?gsodg% intﬁrgi?r? uggr.bo as de pintura que e conrutador luz LED, y los ajustes de velocidad i
cargadores de bolas de pintura de alimentacion electronica autorizaci n deberk estar visible en la parte exterior del én direcc n de laTiecha hasta que se enclave en la posicl nde est@n orientados debidamente. Asegerese que los hilos se cambie la direcei n de
ajustable, disefiados para un rendimiento y confiabilidad paquete, de lo contrario no se aceptarf). abierto. (3). Cargue las bolas de pintura, pero deje algo de espacio Paso 2. Retire el adaptador de alimentaci n o el VLBow. encuentren en un lugar seguro para que no se pellizquen A
_ pal y ] - . | C I d hand d aso etire el adaptador de alimentac oe ow, " 3 ) larotaci nhacia
ultrasuperiores. Su disefio patentado permite alimentar No devuelva ningen producto por medios que no se puedan para el movimiento. Cierre la tapa desenganchandoy girando segen sea necesario. Retire las pilas, dejando la ni corten. NOTA: Los tres hilos del cableado se ajustan en la izierda
constantemente para mayor volumen de disparos con el verificar tales como correo ordlr)arlo o correo de paquetes. Tales hacia atrks a la posici n de cerrado. . compuerta de la pila en la posici n abierta. Caja Izquierda. Pruebe la direcci n del impulsor en este q
marcador de paintball electrénico moderno. El VL eVLution productos pueden perderse y ViewLoader no serk responsable para Pa.SO 4. Ap_Ilque el ngInIStII'O elQCtI’I‘COZ El lnterr'uptor de _punt_o para asegurarse que gira correctamente hacia la He cambiado las baterasy Electr nicos dazados | Visiteaun Centro de
es disefiado por ViewLoader® Paintball Products y es el que reemplazarlos. a!lmenéam ? e'_gCtd“Cﬁv E' dl_ododmdlcadﬂr ge pila ?g%tagaly el Paso 3. Saque los tornillos phillips de la derecha y de la izquierda izquierda. fmpiado mi cargadory Senicio Localop ngase
j as exi . " ajuste de velocidad est£n situados en el lado izquierdo de los resortes derechos e izquierdos. Saque la tapa tirando O ;
usan los Jugaﬂgr:?: ;Tllisg%'%(;gtgi%? (Tzueg‘)jo CARGADORES DE PAINTBALL SIN GARANT'A c{argador @) . ée cada lado desde y sobreqel poste piv%ta| en |§ caja. PRECAUCI N: Para evitar cortocircuito en los hilos, verifique que sigue sin funcionar en contacto don Viewloader
. ] . ; ' Los Centros de Servicio Autorizados repararfn cualquier cargador . ningeen hilo estZ enganchado entre el servo, tablero del circuito o caja. Si necesita asistencia
0 visite nuestra p£gina de Internet si usted necesita una lista que No tenga garant a por una cuota nominal para cubrir partes y (Vea el Diagrama C) Paso 4 S | tornillos del desde el lad llamando l
ilustrada de piezas. | es : : . i ald aso 4. aque los nueve tornillos del cuerpo desde el lado i i i )
fustraa ce piezas mano de obra. Las reparaciones hechas en los Centros de Servicio Interruptor de alimentaci n elfctrica: Empuie el interruptor derecho del cargador. Paso4.  (Diagrama H) Alinee cuidadosamente el ensamblaje de la BTT-8T7-GAVE4263)
REGLAS PARA EL MANEJO normalmente son més rEpidas y menos caras que las que se hacen en (A) un corto tramo hacia dentro. El diodo LED tendr# un color rojo Caja Derecha (g) en su lugar con la Caja Izquierda (h)> ] . " | el
SEGURO DE SU PAINTBALL fEbrica. Vaya a www.iewloadercom/service donde se exponen s lido hasta que usted suelte el interruptor. Ya tiene alimentaci n Paso 5. Separe las cajas derecha e izquierda. Deber£ haber separaci n suficiente entre las dos mitades He desmontadomi Ensamblaje Vuelva a ensamblar e
1. Siempre utilice protecci n adecuada para ojos, caray o dos los centros més cercanos a usted. Antes de devolver cargadores el@ctrica. El propulsor girark cuando el sensor de infrarrojos (IR) no de las cajas para instalar la visagra de la puerta de la bater a cargadorylohe limpiado. | inadecuado de as cargador Consulteel
disezada espec ficamente para detener lamunici n paintball. sin garant a, usted deberf llamar a servicio al consumidor detecte una bola de pintura en el cuello del tubo de alimentaci n. Paso 6. Retire el canal de conducci n derecho e izquierdo, el (i). Esto pgeole ha}cer_se m/ESdflEtlsll voltear:jdoI Iabunldad, Lo he vuelto amontary Botas de Ojal 0 diagrama de ensamblaje
i i al 1-877-877-GAME (4263) para gue le den la direcci n El sensor de infrarrojos apagark entonces autométicamente el tablero principal de circuitos, el motor y el propulsor, Despufs de que la visagra de la puerta de la bater a estd en sigue sin funcionar Electr nicas estén electr nico de suManual
2. Nunca le dispare a una persona que no tenga la protecci n ( ) paraq y : - ; su lugar podr£n cerrarse las dos mitades para que no i ietari
de sequridad adecuada. un nemero de autorizaci n de devoluci n. (El nemero de motor. Lleve el interruptor a la posici n de apagado despug@s de as como el cableado preformado de la caja. uedge sep e 5 alauna antre ol NO'IPA' As% s QUe giradas del propietario
3. Maneje siempre cada pistola de Paintball como si estuviera autorizaci n deberk aparecer en la parte externa del jugar o despu@s de un largo per odo de inactividad. Cuando el ﬂo ha qugdado enga?nchado ningaen'hilo ot Igs cajasqde transversaimente
cargada. paquete, de lo contrario no serk aceptado). Todo producto interruptor de encendido se apaga, la luz del diodo destellar LIMPIEZA o N ) ) laizquierda y de la derecha. el carcad Demasiadas paintbals | Dei ! |
4. Nunca mire por el caz n del marcador eVolution sin garant a devuelto a ViewLoader deberk enviarse porte rEpidamente 3 veces. (Diagrama D) Se puede limpiar utilizando un estropajo flexible u : carga (()jreatascgo no em|a5|a ngalﬂt alls ele'es‘pauogalrag |
5. Nunca apunta su pistola a lo que no quiera disparar. prepagado e incluir la tarifa de reparaci n. Llame al Centro de Servicio Aiuste d locidad: otro objeto similar tal como un pazo para limpiar la pintura rota del Paso5.  Vuelvaainstalar los nueve tornillos del cuerpo, siguiendo la unciona despuds de que enel cargador movimiento de fabola
6. Mantenga la pistola con seguro hasta que est listo para al Consumidor para que le informen sobre las tarifas de reparaci n. juste de velocidad. interior del cargador o tubo de alimentaci n. tgcnica de apretarlos alternadamente. No 0 apriete lohellenado de paintball cuando llene el cargador
disparar. ViewLoader reparark o remplazark el cargador por una unidad demasiado.
7. Mantengael caz n de la pistola con sutap ncuando no estd reconstruida del mismo modelo. Si no se incluye pago, se le facturar A iCUIDADOL: No lo fuerce ni lo haga girar Paso 1. El cuerpo y la tapa basculante pueden limpiarse con
usando. a usted la cuota de reparaci n m#s $4.00. Una vez recibido el pago, el excesivamente.Se requiere un destornillador de punta plana o una aguayjab nunavez que se separan del tablero de Paso 6. (Diagrama l) Instale la tapa Flip (j) en el lugar sobre los
8. Remueva siempre la fuente de gas antes de desarmar. cargador o su reemplazo serk enviado a usted. En el caso en que el herramienta sim.ilarPara raduar el aiuste mEximo. haoa girar la circuitos y del motor. Proteja todos los componentes postes pivotales en el lado de cada caja. Vuelva a poner los
9. Guarde bajo llave su pistola de paintball descargada de gas y de cargador no indique forma de ponerse en contacto con el que lo erilla de ajuste (B) 'haciagla derecha %asta oo - uega ﬁacerla electr nicos contra la humedad. resortes de la derecha y de la izquierda (k) y los tornillos
munici n. env a, o no incluya el pago por la reparaci n recibida dentro de 60 girar mis F{ara graduar el ajuste m nimo h?iga girgr la perilla de phillips de la derechay de la izquierda (1).
10. Siga las instrucciones de seguridad de la fuente de gas para su d as de la facturaci n, se anulark el derecho de propiedad del ! AT ! !
manejo y almacenamiento. cargador y quedark a discreci n del ViewLoader. ajuste hacia la izquierda hasta que no pueda hacerla girar m£s.
MANUEL D’'INSTRUCTIONS 11. N utilisez jamais d autres munitions que des billes de paintball NOTICE D UTILISATION Voyant DEL de d@charge de la pile : lorsque le voyant DEL tape 2. Si de la peinture a p@n@tr@ jusqu au circuit imprimg tape6.  (Sch@mal) R@installer le rabat (j) sur les tiges de
TAUX D'ALIMENTATION AJUSTABLE 1 ﬂe i_alibr_e 0,68. des obiets fradil desvit (Voir schgma C) (C) est allum@ de fa on continue, cela indique que les piles sont (s)eucagi ngggsréﬁsesTgseégsns ;c\)lg;nlég gg'lljf\f/ggtpé?rgfe et pivotement s;itluﬂesI de chaque (lz 1@ |des bo tiers.
- . Ne tirez jamais sur des objets fragiles, comme des vitres. ) . ) ) i i : ) A Remettre en place les ressorts (k) et les vis
CHARGEUR ELECTRONIQUE DE BILLES 13. Les biIIer de paintball pedvent tgcher certaines surfaces tape 1. Insertion des piles : faites glisser le couvercle du presque d(ZJcharg(Z)es._Le_ moteur peut continuer de tourner mals_la s@par@s en ddconnectant le faisceau de cruciformes (% de droite et de (azuche
BREVET U.S. No 5816232 poreuses comme la brique, le stuc et le bois compartiment  piles vers | arrit.re, dans la direction indiquge par la performance est affaiblie. Les piles devraient Etre remplaces afin de ¢ bles. 9 '
Cette brochure contient : by : ; des bi o ; flt.che (1A) afin de | ouvrir, puis faites-le pivoter vers le bas et retrouver une performance optimale. Lorsque le moteur arr€te de - I .
h . . I 14. V@rifiez toujours la vitesse des billes avant de jouer au paintball. € | ouvrr, pu p
Informations sur la garantie Notice d utilisation 15 Ne tirez 'an{ais une vitesse d@passant 300 iJ/s (91 m/?) | avant, dans la direction indiqu@e par la flt.che (1B). Ins@rez deux tourner, cela indique que les piles sont complttement  plat. tape7.  V@rifier la direction de | agitateur pour s assurer que
Notice d entretien Sch@ma Iggend@ ' J P p ' piles de 9V dans le compartiment. Assurez-vous que les bornes des REMONTAGE | alimentation est correcte avant d utiliser le
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES INFORMATIONS SUR LA GARANTIE piles correspondent aux marques situ@es sur | ext@rieur du RANGEMENT tape 1. (Sch@ma E) Rebrancher les harnais de ¢ blage et du marqueur. L agitateur doit tourner dans le sens
Puissance 18 volts (deux piles de 9 volts sont %éRﬁNIDTDECSQTFQS'\(IDTQEGHMTRE%%ES?O JOURS chargeur. Afin de prolonger la durge de vie de | appareil et des piles, il est servomoteur sur la carte de circuits imprimgs, tel llustrg. contraire aux aiguilles d une montre.
nécessaires. Non incluses) i . . i : conseillg de mettre | interrupteur en position arrEt, de retirer les piles REMARQUE.  Lappareil ne fonctionnera pas si le harnais
Contenance env. 200 billes de peinture (calibre 68) VleWLoade_rflsengagg r@par_erou remplacergra_ltwtemen_t ce charge_ur dtapﬁ 2. Mlsanglalc_e?ugharggur : f‘pp.]EJ.yeijl“i.r le g?utl_ot | t de ranger le char rd r? n ndFr) it temoord ' labrid P dec blage est branch@ | envers. Sile harnais du TABLEAU DE D PAN NAGE
Interrupteur Capteur infrarouge pour une p@riode de 90 jours suite la date d achat si le mat@riel ou la main- uchargeur arnn de [ introduire aans | orifice d aimentation ou ie et de ranger le chargeur dans un endrolt tempiré, 1abri de servomoteur est branchd | envers. le moteur tournera (Pour plus de dgtails, visiter le site Web
Ratio servo 172:1 a 15 volts, optimisé d uvre savtre Gtre dgfectueux. Cette garantie vous octroie des droits coude du marqueur, en suivant la direction indiqude par la flt.che | humidit@. ST > www.viewloadercom/service)
Action Alimentation réglable juridiques spacifiques. Vous pouvez @galement profiter d autres droits qui (2), et orientez le chargeur de fa on  ce que le couvercle se dans la mauvaise direction et les billes ne seront pas
Vitesse peuventvarierd un tat |autre. Des centres de service agrdds ViewLoaderf trouve | arritre du marqueur. Ce goulot a @td con u pour Etre DUR E DE VIE DES PILES charg@es dans le goulot du chargeur. Problt Di : Soluti
: ' ' N - : : : utilis@ avec les principaux modt les de marqueurs. Veillez ce quil rodleme lagnostic olution
d alimentation Variable, se régle a l'aide d’'un outil assurent la r@paration et | entretien. Vous trouverez la liste de ces centres en - b . ' L le ch | arrE d lus de 60 mi |
N ! ] R >> ! . . ) i soit solidement fixd orsque le chargeur est | arr€t pendant plus de 60 minutes, les .
a lame plate. Réglage max. : jusgu’a visitant le site Web de ViewLoaderfi : www.viewloader.com/service, ou en : P . e tape2.  (Sch@maF) Monter | agitateur (b) sur | axe du
p g'ag Jusq : , circuits se chargent d @teindre | appareil afin de prolonger la durge ' g ;
13 billes par sec. (bps). Réglage appelant ViewL oaderfi au 1-877-877-GAME (4263). En g@ngral, ces centres , ) , narg pp 1 0e prolonger | servomoteur (). Placer | ensemble du servomoteur et de Lechargeur ne fonctionne | Piles faibles ou Remplacer les piles
p (bps). Réglag AVERTISSEMENT I le ch (@
min. : env. 4 bps. offrent le service le plus rapide. i \ | Ne Templissez pas e chargeur de vie des piles. ll faut alors rBappuyer sur | interrupteur afin de | agitateur dans les moiti@s Raceway gauche et droite (c). pas ou fonctionne en fpuisfes
Si vous prifrez renvoyer votre chargeur ras bord s Cela pourrait conduire | agitateur se bloguer ou remettre | appareil en marche. Placer la carte de circuits imprim@s (d) avec ses fils autour du dessous de son rendement
Le VL eVLution incarne la nouvelle génération de ViewLoaderfi, nous vous prions de prendre contact avec entraver la performance et endommager le chargeur. ) : - .
. ¢ ) ! ! : : NOTICE D ENTRETIEN goulot d alimentation et de | axe du servo-agitateur et sous maximal
chargeurs de billes de peinture €lectroniques a le service d aide aux consommateurs en appelant fe tape 3. Chargement des billes de peinture : ouvrez le le chemin de roulement
alimentation réglable, congus pour une performance et 1-877-877-GAME (4263) pour obtenir un num@ro coverdle en 19 faisant pivoter vers Dartitro. dans la direction D MONTAGE ' Le chargeur ne fonctionne | - Le chargeurcontient | Nettoyer e chargeur
une fiabilité optimales. La conception brevetée permet d autorisation de renvoi et une adresse d expfdition. indiqude par la flt.che (3). Remplissez le chargeur de billes de (voir sch@ma A) ' - {as corfectement desfcailles de
lalimentation continue nécessaire pour le tir rapide typique du (Le num@ro d autorisation doit Etre bien visible peinture, en veillant laisser de | espace afin qu elles puissent tape 1. Retirez le chargeur du marqueur et videz-le de toutes tape3.  (Sch@maG) Rdinstaller larampe billes (e) et | ensemble o
marqueur paintball électronique moderne. Le VL eVLution | ext@rieur du colis pour que celui-ci soit acceptable.) . circuler Refermez le couvercle en le faisant pivoter vers | arritre billes de peinture inutilisdes. dgcrit  108tape 2 dans le bo tier de gauche (f). Varifier que
a 6té créé par ViewLoader® Paintball Products, qui Ne jamais renvoyer un produit par le biais d un service qui ne jusqu "entendre un bruit sec p linterrupteur, la lampe DEL et les r@glages de vitesse sont Lapnaril fonctionne mais Lagitateurtourne Le damonter etinverser la
congoit des produits destinés aux plus exigeants joueurs Bermet pas de SU_IIVI\,/ tel ILes sgrvf{ces postautx oula postni Sux colis. ' tape 2. Retirez | adaptateur de vitesse ou VLBow si orientds correctement. S assurer que les fils sont plac@s de naFI]iﬁqente as ls hles dags lesens des fiche dec blage du
de paintball du monde entier. re?;]sllggec%seﬂ?reel: ‘Calseéve ogrt%r "€ s porte pas garant du tape 4. Mise en marche : : | interrupteur, le voyant DEL de ndcessaire. fa on ne pas Etre coincs ou coups. REMARQUE. Les F iguilles d t l ,
Appelez le 1-877-877-GAME (4263) P perte. ddcharge de la batterie et le bouton de rdglage de la vitesse se Retirez les piles et laissez le couvercle dcompartiment trois fils du harnais de ¢ blage tiennent dans le bo tier de Aguies e monte f:rvi?gfureglﬂﬁquafﬂe
ou rendez-\é%LCJZ lsj:;pl?r:ree“ssug mltgrn;g Z'e \go;"s_ ngsuhaltez CHARGEURS PAINTBALL NON COUVERTS PAR LA GARANTIE situent sur le ¢ t@ gauche du chargeur (4). piles en position ouverte. gauche. celpoint, v%rifierlla direction de | agitateurlglaour segs contraire aux aiguiles
' Un centre de service agr@@ peut rdparer un chargeur non couvert ) . s assurer qu il tourne dans le sens contraire aux aiguilles
R"GLES DES CURIT POUR par Ia garantie en facturant un prix nominal pour couvrirles pitces et (Voirschomag) . — P ercie moble on Shecant un petit toutnevis | d une montre. dunemonte
LUTILISATION D UN LANCEUR DE lamain-d uvre. Un tel centre peut géndralement rparer le produit ImeTupLew . poussez Intermu péesu;”(u,)n\;e-rjs ntries surune ame plate entre chague capuchon et le bo tier. Lappereilnefonctionne | Lescomposantes | Sadresser uncentre e
PAINTBALL . ) \'%ZE mevﬂ‘iﬂéihe?‘c%?ﬁiémg‘s gluervgtﬂgf Ileugelzr:\%rt\e/ IIZItelrulse e rel chiez | interfupteu¥ Lappar%il est mairitenant allumg. Lagitateur Utilisez le tournevis en faisant levier jusqu  ce que ATTENTION ! Pour empcher un court-circuitdu ¢ blage, v@rifier toujours pasaprtsavoir | Dlectroniquessont | service ou prende contact
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